Der Skarabaus

In einigen Vitrinen im ersten Raum des Rundganges sind Objekte der
frihzeitlichen agyptischen Epoche ausgestellt. Doch was hat es mit
den geheimnisvollen Schatzen auf sich?

Das Land der Pyramiden, Mumien
und Pharaonen birgt viele
Geheimnisse.

Kommt mit uns auf eine kleine
Reise ins Alte Agypten ...

Liebe Kinder,
wenn ihr auf die Skarabaen unten rechts und links
klickt, kommt ihr vor und zurtck. AuBerdem gibt
es auf vielen Seiten einiges zu entdecken,

wenn ihr mit der Maus Uber die Bilder fahrt.
Viel SpaB auf der Reise ins Alte Agypten!
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Bereits mit den Anfangen der agyptischen Kultur verehrten die Menschen neben vielen anderen
Tieren auch einige Insektenarten. Besonders dem Mistkafer Skarabaus, auch Pillendreher genannt,
wurde diese Ehre zuteil.

Seine Form und der goldene Schimmer seiner Fligel machten ihn einzigartig.

Allgemein gilt der Skarabaus als Gllcksbringer und Schutzsymbol. Vermutlich weil er den Menschen
das Nilhochwasser ankiindigt, indem er vom Ufer ins Landesinnere und somit auch durch die Hauser
wandert.

So wurden bis heute tausende Abbilder dieses Kafers
it e S aus Stein oder anderen Materialien geschnitten.
THHR LI Natirlich sahen diese nicht alle gleich aus.

: Taasl ehriaiiis Ihre GréBe und die Zeichen auf ihrer Unterseite
richteten sich nach der jeweiligen Funktion, die ihnen
zugeschrieben wurde.
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Der Pillendreher
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Bei unserem Objekt handelt es sich um
einen Skarabdus, der als Amulett getragen
werden konnte.

Er wurde durchbohrt, so dass er auf eine
Kette gefadelt werden oder als Ring
gefertigt werden kénnte, so wie du es bei
dem anderen Skarabdus in der Vitrine
sehen kannst.

Dieses Amulett trug man als Gllcksbringer
und Schutzengel. Die schutzbringende
Amulettwirkung lag hauptsachlich in der
Kaferform. Aber auch das Material und
seine Farbe konnten die Kraft des Amuletts
erhdhen.

Doch warum legte man solche Amulette an?

Was spielte der Glauben fir eine Rolle bei
den Alten Agyptern?

Das Amulett

e T g

SEST—
i 1
L — e il 4] L T e

Ty

B L

et




M I FUR ANGEWANDTE KUNST D i e Re I i g i O n @



Die Gottheit Chepre verkdrperte im Alten Agypten den
Sonnenaufgang, die Morgensonne und die Wiedergeburt.

Nun fragt ihr euch sicher, was dieser Gott mit dem Skarabaus zu
tun hat. Nun, dieser Kafer schob seine Dungkugel so vor sich her,
dass es die Menschen an die Sonne am Horizont erinnerte.

Eine weitere Gemeinsamkeit entstand dadurch, dass sich der
Kafer ein Loch grub, um darin seine Eier abzulegen. Die Mutter
verstarb dabei und die Jungen ernahrten sich so lange von der
Kugel, bis sie genug Kraft besaBen, sich an die Oberflache zu
graben. Die Menschen aber glaubten, der Kafer ware verjlungt
wiedergeboren und somit einer Gottheit gleich.

Eine Abbildung Chepres war ein Mann mit dem Kopf eines
Skarabdus, wie du ihn auf der rechten Abbildung erkennen
kannst.

Fahrst du mit deiner Maus dariber, zeige ich dir eine weitere
Darstellungsform dieser Gottheit.

Chepre spielte auch im Totenreich eine
wichtige Rolle ...
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Die Agypter glaubten an ein Leben nach dem Tod.

Ihre Seele sollte in der Unterwelt, dem so genannten

"Reich des Westens" weiterleben.

Um die Toten auf der langen Reise ins Jenseits vor dem Verfall zu
schlitzen, mumifizierte man sie und baute den Pharaonen riesige
Graber wie z.B. die Pyramiden.

Die Grabstatten schmickte man mit Gold und flllte sie mit Statuen
und anderen Heiligtimern.

Neben Kostbarkeiten wie Schmuck wurden oftmals Skarabaen mit
in die Binden eingewickelt. Sie sollten die Dunkelheit und die Kalte
vertreiben.

Das Jenseits
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In der Vitrine im GRASSI Museum kannst du
neben den Uschebtis nur die Vorderseite unseres

Skarabaus bewundern.
Doch was verbirgt sich auf seiner Rickseite?

Wir haben fur dich nachgesehen ...

Das Geheimnis
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